Subiectul | — Exercitiul 2

Informatica — Stiinte-ale-Naturii
Toate aparitiile acestui exercitiu din toate modelele de examen din categoria de mai sus.

18 exercitii - din 18 sesiuni (2013-2026)

1. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2

Sursa: 2013 - Vara lunie - V02
2013_Informatica_Stiinte-ale-Naturii_Sesiune_Vara_lunie-lulie_C-Cpp_Subiect_V02.pdf



Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Variabilele x si y sunt de tip real. Dintre expresiile de mai jos, cea x2 + y?
care reprezinta o transcriere in limbajul c/c++ a expresiei alaturate
este: (4p.)

a. pow(sgrt (x,2)+sgrt(y,2),1/2) b. pow(sgrt (x)+sgrt (y) ., 2)
c. sgrt (pow(x, 2) +pow(y,2),1/2) d. sqgrt (pow (x, 2) +pow (v, 2))

2. In secventa de instructiuni alaturatd, toate variabilele sunt intregi. | *=120; y=2800;
Instructiunea care poate inlocui punctele de suspensie astfel incat, in | do{ =z=x%y;
urma executarii secventei, variabila em sa aiba ca valoare cel mai X=y; ¥Y=z;
mare divizor comun al numerelor 120 si 2800 este: }while(y!=0);

@p.) | -
a. cm=x+y; b. cm=y+2z;
Cc. cm=x*y; d. cm=y*z;

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabila Tntreaga v memoreaza un numar natural cu cel mult patru cifre, iar variabila
paritate este de tip char.
Scrieti o secventa de instructiuni c/c++ In urma executarii careia variabila paritate sa
memoreze litera p, daca numarul memorat Tn variabila v este par, sau litera i daca numarul
memorat in variabila v este impar. (6p-)

4. Se citeste un numar natural n (2<n) si se cere sa se determine doua valori distincte, a si b,
numere prime, cu proprietatea ca n apariine intervalului [a,b), iar b—a are valoare
minima. Cele doua valori se afiseaza Tn ordine crescatoare.

Exemplu: pentru n=8 se afiseaza numerele: 7 11, iar pentru n=7 se afiseaza numerele: 7 11.

a) Scrieti, In pseudocod, un algoritm de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Mentionati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p-)
Proba scrisa la informatica Varianta 2

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii
2



2. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2014 - Toamna August - V10

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

Indicati cel mai mare numar cu doua cifre pe care 1l poate | sgqrt (x/10+x%10) ==
memora variabila Tntreaga = astfel Tncat expresia c/c++
alaturata sa aiba valoarea 1. (4p.)

16 b. 17 c. 88 d. 97

Se considera secventele de mai jos, notate cu s1, s2 si s3, in care toate variabilele sunt
intreqi, iar variabilele k si n memoreaza cate un numar natural cu cel mult doua cifre (k<n).

//s1 //s2 //s3
p=((n*n—-k*k+n+k) /2) %10; p=0; p=k;
for (i=k;i<=n;i++) for (i=k+1l;i<=n;i++)
p=(p+i) %10; P=P%10+i;
Variabila p memoreaza ultima cifra a sumei numerelor naturale distincte din intervalul
[k, n] Tn urma executarii, independent, numai a secventelor: (4p.)
s1 si s2 b. s2si s3 c. S2 d. s1i

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabila s este de tip char si memoreaza o literda mica a alfabetului englez. Scrieti o
secventad de instructiuni Tn urma executarii careia sa se afiseze pe ecran litera care Ti
urmeaza imediat Tn alfabetul englez celei memorate Tn variabila s, daca aceasta este o
vocala din multimea {a,e,i}, sau litera care o precede imediat in alfabetul englez pe
aceasta in caz contrar.

Exemplu: daca s memoreaza litera e se afiseaza £, iar daca s memoreaza litera c se
afiseaza b. (6p.)

4. Se citeste un numar natural, n (n22), si se cere sa se afiseze toate tripletele de numere
naturale (=, y, z) cu proprietatea ca x<y<z Si x-y+y - z=n. Numerele din fiecare triplet se
afiseaza separate prin cate o virgulad si incadrate intre paranteze rotunde, ca Tn exemplu.
Exemplu: pentru n=8 se afiseaza, nu neaparat in aceasta ordine, tripletele:

(0,1,8) (0,2,4) (1,2,3)

a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Mentionati rolul tuturor variabilelor care au intervenit Tn algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p.)

Proba scrisa la informatica Varianta 10

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii

2






3. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2014 - Vara lunie - V04

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Variabila x este de tip Intreg si poate memora un numar natural din | abs (x/10-x%10)
intervalul [45, 55]. Valoarea cea mai mare pe care o poate avea
expresia c/c++ alaturata este: (4p.)
a. 4 b. 5 c. 6 d. 7
2. In secventa c/c++ alaturata toate variabilele sunt intregi, iar | *=0;

m>n. Expresia care poate inlocui punctele de suspensie | ¥=n;
astfel Tncat, in urma executarii secventei obtinute, variabila r | ¥Y=™m7

sa& memoreze diferenta m—n este: do
(4p.) { x=x+1;
y=y-1;
r=...... H
}while (x<y) ;
r=2%*r;

if(x!=y)r=r-1;

a. r—2 b. r-1 c. r+l d. r+2

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabilele minut_start si secunda_start, de tip intreg, memoreaza minutul si
respectiv secunda corespunzatoare unui moment de timp, iar variabilele minut_stop Si
secunda_stop, de tip Tntreg, memoreazd minutul si respectiv secunda corespunzatoare
unui alt moment de timp, din aceeasi ora cu cel mentionat anterior. Scrieti o secventa de
instructiuni in urma executarii careia sa se afiseze pe ecran mesajul acceptat, daca
momentul de timp corespunzator variabilelor minut__start si secunda_start precede
momentul de timp corespunzator variabilelor minut__stop Si secunda_stop, sau mesajul

respins in caz contrar. (6p.)
4. Un interval cu proprietatea ca exista un singur numar natural n (2<n) pentru care valoarea
produsului 1 -2 - 3-..-n apartine acestui interval este numit interval factorial al lui n.

Exemplu: [5,8] si [3,23] sunt intervale factoriale ale lui 3, dar [1,15] si [7,10] nu
sunt intervale factoriale ale niciunui numar.

Se citeste un numar natural n (ne [2, 10]) si se cere sa se afiseze, separate printr-un
spatiu, doua numere naturale a si b, astfel incat expresia b—a sa aiba valoare maxima, iar
[a,b] sa fie interval factorial al lui n.

Exemplu: daca n=3, se afiseaza 3 23.

a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Mentionati rolul tuturor variabilelor care au intervenit Tn algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p.)
Proba scrisa la informatica Varianta 4

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii
2






4. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2015 - Model Oficial

Ministerul Educatiei Nationale

Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Indicati cel mai mic numar de doua cifre pe care 1l poate | sqrt(x/10+x%10)==
memora variabila intreaga =x, astfel incat expresia c/c++
alaturata sa aiba valoarea 1. (4p.)
a. 16 b. 79 c. 88 d. 97
2. In secventa alaturata toate variabilele sunt intregi, iar m>n. | ¥=0;
Expresia care poate Tnlocui punctele de suspensie, astfel | ¥=n;
incat, in urma executarii secventei obtinute, variabila r sa | y=m;
memoreze diferenta m—n este: do
(4p.) { x=x+1;
y=y-1;
r=r+l;
}while (x<y) ;
r=....... ;
if(x!=y)r=r-1;
a. r/2 b. r-2 c. r+2 d. r*2

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabila s este de tip char si memoreaza o litera mica a alfabetului englez. Scrieti o
secventd de instructiuni Tn urma executarii careia sa se afiseze pe ecran litera care o
precede imediat in alfabetul englez pe cea memorata in variabila s, daca aceasta este o
consoana din multimea {n,z,w}, sau litera care o urmeaza imediat in alfabetul englez pe
aceasta n caz contrar.

Exemplu: daca s memoreaza litera z se afiseaza y, iar dacd s memoreaza litera a se
afiseaza b. (6p-)

4. Un numar natural nenul se numeste subperfect daca este strict mai mic decat suma divizorilor
sai proprii (divizori naturali diferiti de 1 si de el Tnsusi).
Exemplu: 12 este numar subperfect pentru ca 12<2+3+4+6.
Se citesc doud numere naturale a si b (2£a<b<10°) si se cere sa se afiseze, separate prin
cate un spatiu, in ordine descrescatoare, toate numerele subperfecte din intervalul [a,b].
Daca in interval nu exista astfel de numere, se afiseazd mesajul nu exista.
Exemplu: pentru a=10 si b=20 se afiseaza: 20 18 12

a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Mentionati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p-)
Proba scrisa la informatica MODEL

Limbajul C/C++
Filiera teoreticé, profilul real, specializarea stiinte ale naturii
2






5. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2015 - Toamna August - V02

Ministerul Educatiei si Cercetéarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoar
raspunsului corect.

1.

a.

O expresie c/c++ care are valoarea 1 daca si numai daca numarul memorat in variabile

Tntreaga = NU apartine reuniunii de intervale [-3,-11UI[1, 3] este: (4p.)
abs (x)>3 && x== b. abs(x)<1l || abs(x)>3
abs (x—3) <1 d. abs(x—-1)>3

in secventa de instructiuni alaturata, toate variabilele sunt intregi si | while (x>=y)
memoreaza numere naturale. Pentru orice valori nenule ale K=X—Y;
variabilelor %= si y, valoarea obtinutd pentru variabila z In urma | z=x;
executarii secventei este egala cu cea atribuita prin instructiunea:

(4p.)

z=x/¥y; b. z=y/x; C. zZ=x3y; d. z=y%x;

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabilele reale re si im memoreaza partea reald, respectiv partea imaginard a unu
numar complex. Scrieti o expresie C/C++ a carei valoare sa fie egala cu patratul modululu
acestui numar (suma dintre patratul partii reale si patratul partii imaginare). (6p.

4. Se citeste un numar natural, n, si se cere sa se scrie numarul de cifre prime ale lui n.
Exemplu: daca n=1233405, atunci se scrie numarul 4.

a) Scrieti, in pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.
b) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit Tn algoritmul realizat la punctul a) s
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p.

Proba scrisa la informatica Varianta 2

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, stiinte ale naturii

Pagina 2 din 3






6. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2015 - Vara lunie - V09

Ministerul Educatiei si Cercetéarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoar
raspunsului corect.

1.

a.

C.

Variabila = este de tip real si memoreaza un numar real pozitiv. O instructiune C/C+-
incorecta din punct de vedere sintactic este: (4p

x=sqgrt (x) ;

x=sqrt (sgrt (16)) ;

cin>>sqgrt (4); | scanf(”%£f”, &sqgrt(4));
cout<<sgrt (4)+1; | printf (”%$£”,sgrt(4)+1);
in secventele de mai jos, notate cu s1 si s2, toate variabilele sunt de tip intreg.
//secventa S1 //secventa S2
while (x!=y) while (y!=0)
if (x>y) x=x-y; { x=x%y; z=y; y=x; }

else y=y—x;
Variabila x memoreaza cel mai mare divizor comun al celor doua numere naturale nenule

memorate initial in variabilele x si y, Tn urma executarii: (4p.
numai a secventei s1 b. numai a secventei s2
atat a secventei s1 catsia lui s2 d. niciuneia dintre cele doua secvente

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabila reala p memoreaza pretul unei carti. Scrieti o instructiune C/C++ prin care si
actualizeaza valoarea acestei variabile, astfel Tncat sa reprezinte pretul cartii respectivi
majorat cu 50%. (6p.

q. Sirul lui Fibonacci (1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21,...) se defineste astfel:
£,=1, £,=1 Si £;=£;_,+£;_, pentru orice numar natural i, i=3.

Se citeste un numar natural nenul, n, si se cere sa se scrie valoarea celui de al n-le:
termen impar al sirului lui Fibonacci.

Exemplu: daca n=6, atunci se scrie numarul 21.

a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.
b) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) s
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p-

Proba scrisa la informatica Varianta 9

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, stiinte ale naturii

Pagina 2 din 3






7. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2016 - Speciala C - V04

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

Variabilele &, B si € sunt de tip real si memoreaza coeficientii unei ecuatii de gradul al ll-lea
Ax*+Bx+C=0, cu doua radacini reale distincte. Indicati o expresie C/C++ a céarei valoare

este egala cu valoarea uneia dintre cele doua radacini. (4p-)
—B+pow (sgqrt (B) —4*A*C, 2) /2*A b. (—B+pow (sqgrt (B) —4*A*C, 2)) / (2*A)
—B+sgrt (pow (B, 2) —4*A*C) /2*A d. (—B+sgrt (pow (B, 2) —4*A*C) ) / (2*A)

in secventa alaturata toate variabilele sunt intregi si | z=0;
memoreaza valori naturale. Indicati o expresie care poate | while (x>=y)

fnlocui punctele de suspensie, astfel Tncat, In urma | { ==........ ;
executarii secventei obtinute, variabila z sa memoreze z=z+1;

catul Tmpartiri numarului memorat initial ih = la numarul | }

nenul memorat Tn y. (4p.)

x+y b. x-y C. x/10 d. =x%10

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. intr-un cartier sunt doua zone de parcare, pentru fiecare cunoscandu-se numarul de locuri
Tnchiriate pe parcursul orei curente, precum si pretul practicat de zona respectiva pentru
Tfnchirierea unui loc pentru o ora.

Varabilele intregi n1 si p1 memoreaza numarul de locuri inchiriate, respectiv pretul de
Tnchiriere pentru o ora in prima zona, iar variabilele Tntregi n2 si p2 memoreaza numarul de
locuri Tnchiriate, respectiv pretul de inchiriere pentru o ora in cea de a doua zona.

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ in urma executarii careia se afiseazd pe ecran
suma totald obtinuta Tn urma inchirierii locurilor de parcare din cele doud zone pe parcursul
orei curente. (6p.)

4. Se citeste un numar natural, n (n22) si se cere sa se scrie cel mai mic numéar natural care
are aceiasi divizori primi ca n.

Exemplu: daca n=75, se scrie numarul 15, iar daca n=7, se scrie numarul 7.

a) Scrieti, Tn pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p.)

Proba scrisa la informatica Varianta 4

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii

2






8. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2016 - Vara lunie - V10

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

Variabilele %, y, z si p sunt de tip real. O transcriere Vp-p—x) (p—y) - (p—2)
n limbajul C/C++ a expresiei alaturate este: (4p.)

pow (p (P—x) (P-¥) (P—2Z),1/2) b. pow(p*p—-p*x, 1/2) *pow (p—y) *pow (p—z)
sqgrt (p) * (p—x) * (p—y) * (p—=2) d. sqgrt(p*(p—x)*(p-y) *(P—-2))

Variabilele x, ¥ si z sunt de tip intreg si memoreaza | z=0;
numere naturale, iar x gi y au initial valori nenule. Indicati o | while (x>0)

expresie care poate inlocui punctele de suspensie astfel | { z=-----.. ... ;
incat, in urma executarii secventei obtinute, variabila z sa x=x-1;
memoreze produsul valorilor memorate initial in x si y. }

(4p-)
z+y b. z-y Cc. z+x d. =z—-x

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. O persoana detine doua masini, pentru fiecare cunoscandu-se codul si anul fabricatiei.
Cele doua masini sunt fabricate in ani diferiti.
Variabilele intregi anl si codl memoreaza anul fabricatiei, respectiv codul primei masini,
iar variabilele intregi an2 si cod2 memoreaza anul fabricatiei, respectiv codul celei de a
doua masini.
Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ in urma executarii careia se afiseaza pe ecran date
despre masina cea mai noua dintre cele doua mentionate mai sus: anul fabricatiei, urmat
de mesajul prototip, In cazul in care codul acesteia este 0, sau de mesajul produs de
serie, altfel. (6p-)
4. Se citeste un numar natural cu toate cifrele nenule, n, si se cere sa se scrie numarul
obtinut prin eliminarea tuturor cifrelor impare din n, respectiv —1 daca nu exista astfel de
cifre sau daca toate cifrele lui n sunt impare.
Exemplu: dacd n= 23541 se scrie 24, iar dacd n=28 se scrie —1.
a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p.)
Proba scrisa la informatica Varianta 10

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii

2






9. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2018 - Model Oficial

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

2.

a.

Indicati cel mai mare numar pe care il poate memora sqrt(x/10+x%$10)==100
variabila Tntreaga x, astfel Tncat expresia C/C++ alaturata

sa aiba valoarea 1. (4p.)

91 b. 1009 c. 100000 d. 900001

Tn secventele de mai jos, notate cu S1, S2 si S3, toate variabilele sunt intregi, iar variabila n
memoreaza un numar natural din intervalul [2,107%].

//s1 //s2 //83
u=( (n*n+n) $10) /2 ; u=0; u=1;
for (i=1l;i<=n;i++) for (i=2;i<=n;i++)
u=(u+i) %$10; u=u+i%10;

Indicati secventele in urma executarii céarora variabila u NU memoreaza ultima cifra a sumei
primelor n numere naturale nenule, distincte, pentru unele valori ale lui n din intervalul
precizat. (4p.)

s1 sis2 b. s2sis3 c. sS1sis3 d. s1,s2sis3

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabilele intregi anl si lunal memoreazd anul si luna cumpararii unei masini, iar
variabilele intregi an2 si 1luna2 memoreaza anul si luna cumpararii unei alte masini.
Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ Tn urma executéarii careia sa se afiseze pe ecran
mesajul LA FEL, daca cele doua masini sunt cumparate in aceeasi luna a anului curent,
sau mesajul DIFERIT daca cele doua masini sunt cumparate in anul curent, dar in luni
diferite, sau mesajul VECHI in oricare alt caz. (6p.)
4. Se citeste un numar natural, n (n22), si se cere sa se scrie numerele x, y si z, divizori ai lui
n, cu proprietatea ca 0O<x<y<z si x+y+z=n. Numerele se scriu in ordine strict crescatoare,
separate prin cate un spatiu, iar daca n nu are astfel de divizori, se scrie mesajul nu
exista.
Exemplu: pentru n=24 se scriu numerele
4 8 12
iar pentru n=9 se scrie mesajul
nu exista
a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit Tn algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p-)
Proba scrisa la informatica MODEL

Limbajul C/C++
Filiera teoreticé, profilul real, specializarea stiinte ale naturii
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10. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2

Sursa: 2018 - Simulare Nationala

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Variabilele di si d3j sunt de tip intreg. Indicati expresia C/C++ care are valoarea 1 daca si
numai daca perechea (di,dj) este una dintre urmatoarele: (-2018,0), (0,—2018), (0,2018),
(2018,0). (4p.)

a. abs(di)-—abs (dj)==2018 && abs(di) *abs (dj)==
b. abs(di)-—abs(dj)==0 && abs (di) /abs (dj)==2018
c. abs (di)+abs(dj)==2018 && abs (di) *abs (dj)==
d. abs (di)+abs(dj)==0 && abs (di)-—abs (dj)==2018

2. In secventa C/C++ aldturata toate variabilele sunt intregi, iar | T=0;
m>n. Expresia care poate inlocui punctele de suspensie | x=n;
astfel incat, Tn urma executarii secventei obtinute, variabila r | ¥=m/;
sa& memoreze diferenta m—n este: do
(4p_) { x=x+1;
y=y—1;
r=r+1l;
}while(...... ),
r=2%r;
if(x!=y)r=xr—-1;

a. r<=x/2 b. r<y/2 C. x<y d. =x<=y

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabilele intregi templ si temp2 memoreaza doud temperaturi (In grade Celsius), iar
variabilele intregi anl si an2 memoreaza anul in care a fost Inregistrata prima, respectiv
cea de a doua dintre cele doua temperaturi.

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ in urma executéarii careia sa se afiseze pe ecran
media celor doua temperaturi si, pe randul urmator, mesajul ACTUAL in cazul In care
ambele temperaturi sunt Thregistrate th anul 2018, sau mesajul ISTORIC in caz contrar.
Exemplu: daca valorile variabilelor templ si temp2 sunt 20, respectiv 21, iar valoarea
fiecareia dintre variabilele an1 si an2 este 2018, se afiseaza pe ecran

20.5

ACTUAL (6p-)
4. Se citeste un numar natural, n (n21), si se cere sa se scrie, In aceasta ordine, numerele

naturale = si y, cu proprietatea ca vn poate fi scris sub forma x - ,/y, unde = are o valoare

maxima.

Exemplu: pentru numarul n=15000, se scriu numerele 50 6, iar pentru numarul n=9, se
scriu numerele 3 1.

a) Scrieti, In pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata. (10p.)
b) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit Tn algoritmul realizat la punctul a) si
indicati datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate. (6p.)
Proba scrisa la informatica Simulare

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii
2din3






11. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2024 - Speciala C - V04
2024_Informatica_Stiinte-ale-Naturii_Sesiune_Speciala_C-Cpp_Subiect_V04.pdf

2. Tablourile unidimensionale A si B au elementele: aA=(21,17, 15,10, 4) si B=(49,25,10,7,1). Indicati
tabloul obtinut Tn urma interclasarii lui A si B in ordine descrescatoare.



12. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2024 - Toamna August - V08

2. Un sir se obtine prin interclasarea crescatoare a elementelor din tablourile unidimensionale
A=(3,5,14,16,25,27) siB=(4,7,8,20,29), parcurse de la stanga la dreapta, avandu-se in vedere
pentru comparare céate o pereche de valori (x,y), unde x este un element din &, iar y un element din B.

Indicati un element din a care apare intr-o singura pereche, in vederea compararii.



13. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2

Sursa: 2024 - Vara lunie - V03
2024 _Informatica_Stiinte-ale-Naturii_Sesiune_Vara_lunie-lulie_C-Cpp_Subiect_V03.pdf

2. Pentru a verifica daca intr-un tablou unidimensional exista elementul cu valoarea x=16, se aplica metoda
cautarii binare, iar succesiunea de elemente a caror valoare se compara cu x pe parcursul aplicarii
metodei este 14, 24, 16. Indicali succesiunea de valori care pot fi, in aceasta ordine, elementele

tabloului.

sAm e a e ma mA mm mA



14. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Model Oficial

2. Pentru a verifica daca in tabloul unidimensional (2,5,10,15,16,25,50) exista elementul cu valoarea
x, se aplica metoda cautarii binare. Stiind ca valoarea x a fost comparata cu doua elemente ale tabloului
pe parcursul aplicarii metodei, indicati doua valori posibile ale lui x.



15. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Vara lunie - V01

Pentru a verifica daca in tabloul unidimensional (1,4,6,8,9,11,15,18,21, 25, 30) exista elementul cu
valoarea x, se aplica metoda cautarii binare. Indicati trei dintre valorile pe care le poate avea x, astfel incat
cautarea sa se incheie dupa ce x a fost comparat cu cel mult doua elemente ale tabloului.



16. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Model Oficial

2. Pentru a verifica daca in tabloul unidimensional (7,16,20,25,30,45,70) exista elementul cu valoarea
x=26, se aplicd metoda cautarii binare. Indicati succesiunea de elemente ale tabloului a caror valoare se
compara cu valoarea lui x pe parcursul aplicarii metodei indicate.



17. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Model Oficial

2. Pentru a verifica daca in tabloul unidimensional (7,16,20,25,30,45,70) exista elementul cu valoarea
x=26, se aplicd metoda cautarii binare. Indicati succesiunea de elemente ale tabloului a caror valoare se
compara cu valoarea lui x pe parcursul aplicarii metodei indicate.



18. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Speciala C - V04

2. Tabloul unidimensional a=(3,9,11,12,17) se interclaseazad cu tabloul unidimensional B, in ordine
crescéatoare, elementele fiind parcurse de la stanga la dreapta. Stiind ca elementul cu valoarea 9 din tabloul
A se compara cu 4 elemente ale tabloului B pe parcursul aplicarii metodei, indicati o succesiune de valori
care pot fi elementele tabloului B, in ordinea in care apar in acesta.
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